
BOLETIM 

Jovens Guerreiros



 Local: EcoForest Adventure 

Temos o prazer de anunciar a empolgante atividade ARSENGUIAS, especialmente desenvolvida para o 
Ramo Sêniores e Guias do Estado do Amazonas. 

A atividade ARSENGUIAS -  foi concebida com o intuito de proporcionar aos participantes 
um acampamento repleto de desafios, aprendizado e união. Durante três dias, os jovens  terão a 
oportunidade de aprimorar suas habilidades de liderança, explorar a natureza e fortalecer os valores 
escoteiros.

A programação  contará com uma variedade de atividades emocionantes,  abrigo suspenso,
desafios de sobrevivência, jogos de estratégia, jogos Indígenas e momentos de integração. Tudo isso com o 
objetivo de estimular o espírito de equipe, o desenvolvimento pessoal e o amor pela natureza.

A equipe organizadora da atividade ARSENGUIAS está comprometida em garantir a segurança e o bem-estar 
de todos os participantes. Serão adotadas todas as medidas necessárias para garantir uma experiência segura 
e memorável para todos.

Convocamos todos os sêniores e guias do Estado do Amazonas a se juntarem a nós nos dias 25, 26 e 27
de agosto de 2023, para vivenciarmos juntos o espírito dos "Jovens Guerreiros". 

Preparem-se para enfrentar desafios, conquistar novas habilidades e criar laços de amizade duradouros em 
meio à beleza da natureza amazônica. Estamos ansiosos para vivenciar essa experiência inesquecível com 
vocês!

Definição da Atividade

Quando e onde?

Desenvolvimento da atividade

Convocação

ARSENGUIAS 

Acampamento Regional de Sêniores e Guias

Dias 25, 26 e 27 de Agosto

https://goo.gl/maps/STEppAX2nQ4BiYdq8



Limite de vagas

70 jovens e 12 escotistas acompanhantes.

A Patrulha levará seu próprio Alimento 

Como se Inscrever

Alimentação

 Exclusivamente pelo Meu Paxtu, área de Eventos, das 00h do dia 30 de junho de 

2023 até às 23h59 do dia 22 de agosto de 2023, ou até serem completadas todas 
as vagas.

Quanto?

Jovens: R$ 80,00
Escotista acompanhante: R$ 80,00
Equipe de serviço: R$ 80,00

Tranferência Bancária:
Caixa Econômica Federal 
Agência 14570
Operação OP.003
Conta Corrente: 3987-2
CNPJ: 33.788.431/0009-70

Inscrição via Meu Paxtu 

Comprovante de Pagamento enviar nos e-mails
administrativo.am@escoteiros.org.br
financeiro.am@escoteiros.org.br
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09/09/2023

Café da manhã/IBOA

Rodada de Módulos

Almoço/banho

Rodada de Módulos

Jantar/banho

Fogo de Conselho/Festa Sênior

Café da manhã

Rodada de Módulos

Almoço/banho

IBOA/ Encerramento

Pagamentos, Cancelamentos e  
Transferência de Inscrição

1. Impressão de boletos bancários: após ter concluído o processo de inscrição 
pelo sistema MEU PAXTU, deverá utilizar a opção de impressão do boleto, 
para posterior pagamento até a data de vencimento. É de responsabilidade 
do responsável pela inscrição acompanhar a emissão dos boletos. Não será 
enviado boletos via e-mail.

2. Não haverá emissão de nova via de boleto em caso de perda da data de 
vencimento, por qualquer motivo.

3. Em caso de cancelamento da inscrição, o valor pago será devolvido 
parcialmente, descontadas as taxas administrativas (R$20,00), bem como os 
valores já comprometidos na data do cancelamento.

4. As inscrições com boletos vencidos serão automaticamente canceladas após 
a data de vencimento.

5. Data-limite para solicitação de cancelamento de inscrição até 23/08/2023
6. Transferências de inscrições: o participante cujos pagamentos estiverem em 

dia, poderá transferir sua inscrição a outro associado desde que estejam com 
seus registros escoteiros vigentes. Em caso de cancelamento de sua inscrição, 
será obedecida a lista de espera de inscrições conforme o Paxtu, dentre 
aqueles que cumprirem seus requisitos de inscrição, no ato da verificação.

Composição da Taxa

Programa Previsto

Distintivo, local do evento, materiais utilizados nos módulos e na infraestrutura. 

26/08/2023

25/08/2023

Check-in Credenciamento e montagem de campo

Jantar

Abertura do evento

Vida de Subcampo

Atenciosamente,

Equipe Organizadora da Atividade ARSENGUIAS
Ramo Seniores e Guias do Estado do Amazonas

Equipe de Campo
Equipe 1 - Cerimônia 4 vagas
IBOA
Fogo de Conselho(Festa Sênior)
Equipe 2 - Jogos 5 vagas
Jogos em geral
Jogo noturno
Alvorada

Equipe 3 - Segurança 4 vagas

Segurança total do campo
Intendência (1º Socorros)

Equipe 4 - Inspeção 4 vagas

Inspecionar Sub-campo
Pionerias
Alimentação
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